Câu I1: 


Cho đồ thị và heuristic như sau: 


State space 


heuristic function (goal state: G) 
S|A|BIC|D|E|F|G| 
6|4|5|]2|2|8|4|0| 


Tìm đường đi từ S đến G bằng: 
- Greedy với h bên trên 


- A* với h bên trên 
Câu 2 


Cho đồ thị và heuristic như sau: 


Tìm đường đi ngắn nhất từ A đến G bằng: 
- A* với hl 


- A* với h2 
Câu 3 Cho mê cung như hình bên dưới. Đường ¡n đậm biểu diễn vách ngăn không 


đi qua được. Hãy tìm đường đi từ s đến g với các chiến lược tìm kiếm dưới đây. 


Trình bày thứ tự duyệt các ô theo định dạng <bi, ba,..., bn>, với bị là ô được 


duyệt. 


- _ Tìm kiếm tham lam với heuristic là khoảng cách Manhattan. 
h(state) = số bước ngắn nhất từ s/a/e đến Hà nếu không có rào chắn, ví dụ, ñ(k) 
= 2, h(s) = 4, h(g) = 0. (1ä) 

- _ Tìm kiếm A* với heuristic như trên (1đ) 


Câu 4 


Trong trò chơi §-puzzle, cho trạng thái start và trạng thái goal như sau: 


Luật chơi: từ một trạng thái, bạn có thể đây một ô số sang ô bên cạnh với điều kiện ô 
bên cạnh là ô trồng (không được đây chéo). Ví dụ, với trạng thái start ở trên, sẽ có 3 


trạng thái kế tiếp có thê có: 


Hãy chạy thuật toán A* (sử dụng closed set) để tìm ra cách đây từ trạng thái start sang 
trạng thái goal. Ở đây, chi phí của mỗi lần đầy đều bằng nhau và bằng 1. Hàm heuristic 
h mà bạn sẽ sử dụng là tổng khoảng cách Manhattan từ vị trí mỗi ô số trong trạng thái 
đang xét đến vị trí đúng (vị trí trong trạng thái goal). Ví dụ, với trạng thái start ở trên: 
- - Khoảng cách Manhattan từ vị trí ô (có) số 1 đến vị trí đúng bằng 1. 
- _ Khoảng cách Manhattan từ vị trí ô số 2 đến vị trí đúng bằng 0. 


- _ Khoảng cách Manhattan từ vị trí ô số 3 đến vị trí đúng bằng 2. 


- _ Khoảng cách Manhattan từ vị trí ô số 4 đến vị trí đúng bằng 2. 
-_ Bốn ô số còn lại đều đã đúng vị trí nên sẽ có khoảng cách Manhattan bằng 0. 


Vậy: h(start) = I +0+2+2+0+0+0+0=5. 


